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#LABORATORIA PRZYSZEOSCI# II Miedzygrupowy Konkurs VR

g —

Dnia 4 czerwca 2024 r. w grupach wychowawczych odbyt sie II Miedzygrupowy Konkurs VR,
w ktorym 13 uczestnikow rywalizowalo ze soba , aby zdoby¢ jak najwieksza ilos¢ punktow w
aplikacji Beat Saber z wykorzystaniem gogli Oculus Quest.

Celem wydarzenia byla nie tylko zdrowa rywalizacja, ale rdwniez nauka radzenia sobie z porazka,
rozwijanie koordynacji wzrokowo ruchowej, poprawa spostrzegawczosci, wspolna zabawa, oraz
zaangazowanie w aktywnos¢ ruchowa.

Uczestnicy z entuzjazmem przystapili do konkursu wykazujac duza ciekawos¢ i ched
wspotzawodnictwa. Rywalizacja byta zacieta, ale ostatecznie wytoniono trdjke najlepszych graczy:

I miejsce: Klaudia Danyluk-Mielnik

IT miejsce: Piotr Nocek

IIT miejsce: Kacper Danyluk

Zwyciezcy otrzymali nagrody oraz dyplomy, a wszyscy uczestnicy otrzymali dyplomy za udziat oraz
stodki poczestunek. Z niecierpliwoscia czekamy na kolejny konkurs liczac na réwnie wysokie

zaangazowanie i ducha rywalizacji. Dziekuje Panu Bogdanowi Wesoty, Damianowi Wolak i
Ryszardowi Joniczyk za pomoc w przeprowadzeniu konkursu.

Anna Wesoty

, Rzeszow 1
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