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W ramach obchodéw Dnia Kota w naszej grupie wychowawczej nr I odbyly sie wyjatkowe
zajecia plastyczne z wykorzystaniem nowoczesnych technologii. Wychowanki mialy okazje
polaczy¢ kreatywnosc¢ z nauka obstugi narzedzi cyfrowych, korzystajac z aplikacji Open
Brush VR.

Podczas zaje¢ kazda uczestniczka tworzyla w wirtualnej przestrzeni wlasne dzielo przedstawiajace
kota bedacego bohaterem dnia. Uczestniczki z duzym zaangazowaniem eksperymentowaty z
kolorami, ksztattami i efektami przestrzennymi, tworzac barwne, tréjwymiarowe kompozycje.

Zajecia przebiegaly w atmosferze radosci i tworczej zabawy. Wychowanki z zainteresowaniem
poznawaly mozliwosci technologii VR, a jednoczesnie chetnie dzielity sie swoimi spostrzezeniami na
temat roli cztowieka w opiece nad zwierzetami.

Na zakonczenie odbyla sie prezentacja powstalych prac w wirtualnej galerii. Wspélne ogladanie
projektow dostarczyto uczestniczkom wielu pozytywnych emocji i poczucia dumy z wtasnych
osiagniec.

Zajecia pokazaly, ze polaczenie edukacji, sztuki i technologii moze by¢ nie tylko ciekawe, ale réwniez
wartosciowe wychowawczo — rozwijajac wrazliwo$¢, empatie i otwartos¢ na nowe doswiadczenia.
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